KARTA PRZEDMIOTU

A. Informacje ogolne

Nazwa modutu (bloku przedmiotoéw): Kod modutu: D.II
WZORNICTWO PRZEMYSLOWE
Nazwa przedmiotu: Kod przedmiotu:
WZORNICTWO PRZEMYSLOWE

% Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot / modut: INSTYTUT POLITECHNICZNY

=

ﬁ Nazwa kierunku: MECHANIKA | Poziom ksztatcenia: | STOPNIA

s |[BUDOWA MASZYN

% Forma studiow: Profil ksztatcenia: | Specjalnos¢:

lc\; STACJONARNE |PRAKTYCZNY |TECHNIKI KOMPUTEROWE W BUDOWIE

= MASZYN

qé: Rok / semestr: Status przedmiotu /modutu: Jezyk przedmiotu / modutu:

= | IV/VIII OBOWIAZKOWY POLSKI
Forma zajeé wyktad | ¢wiczenia | laboratorium | projekt |seminarium (wpislgg_?akie)
Wymiar zajeé 15 - 15 7,5 - -

Cel przedmiotu / modutu

W ramach przedmiotu studenci opanowuja wiedze¢ z zakresu zasad
tworzenia przemyslanych, wygodnych i funkcjonalnych ksztattow
realnych produktow. Wzornictwo przemystowe jest
interdyscyplinarnym przedmiotem na pograniczu wiedzy technicznej,
humanistycznej 1  artystycznej. Studenci  poznaja  zar6wno
komputerowe systemy projektowania, jak i podstawy psychologii,
sztuki i estetyki.

Opanowanie wiedzy z zakresu przedmiotu: Grafika inzynierska,

Wymagania wstepne Komputerowe wspomaganie prac inzynierskich.
Na pierwszych zajgciach laboratoryjnych przeprowadzane sg testy
sprawdzajace wiedzg¢ z powyzszych przedmiotow.
EFEKTY KSZTALCENIA
Odniesieni
e do
Lp. Opis efektu ksztatcenia efektow
dla
kierunku
1 | Ma ogblng wiedze z zakresu wzornictwa przemystowego. K1P_W12

Ma podstawowa wiedze¢ niezbedng do rozumienia pozatechnicznych
2 | uwarunkowan dziatalno$ci inzynierskiej zwigzanych z definiowaniem potrzeb| K1P_W16
przysztego uzytkownika i oczekiwan przedsigbiorcy.

3 | Ma podstawowg wiedze

w zakresie zarzadzania procesem projektowym produktu. | K1P_W18

produktow.

Potrafi samodzielnie doskonali¢ kompetencje do tworzenia innowacyjnych

K1P_U03
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Potrafi projektowac podstawowe czesci maszyn oraz proste zespoty mechaniczne
uwzgledniajac  kryteria uzytkowe, w tym ergonomi¢ uzytkowania. Potrafi| K1P_U14
wykona¢ dokumentacje projektowanych produktow.
Potrafi korzysta¢ z technik komputerowego wspomagania prac inzynierskich przy
modelowaniu prototypow produktow; potrafi zastosowac symulacje komputerowa
. . . . . K1P_U19
do rozwigzywania wybranych zagadnien technicznych, w tym do analizy -
kinematyki uktadu ruchu cztowieka i analizy ergonomii produktow.
Uwzglednia w swojej pracy pozatechniczne aspekty tworzenia realnych
7 | produktow zwiazane ze sztuka i estetyka. K1P_K02
8 | Potrafi wspotdziataé i pracowaé w grupie, przyjmujac w niej rdézne role. K1P_KO3
Lp. efektu
Metody weryfikacji efektow ksztalcenia ksztatcenia
Testy pytan zamknietych weryfikujace wiedz¢ opanowang przez studentow 1234567
zardwno podczas ¢wiczen laboratoryjnych, jak 1 wyktadow. e
Zadania praktyczne do wykonania w ramach ¢wiczen laboratoryjnych i projektow. 45,6,7,8

NAKLAD PRACY STUDENTA

Liczba godzin
Rodzaj dziatan/zajec¢ ogotem w tym zajecia
powiazane z
praktycznym
przygotowaniem
zawodowym
Udzial w wyktadach 15
Samodzielne studiowanie tematyki wyktadow 8
Udzial w ¢wiczeniach audytoryjnych i laboratoryjnych 22,5 22,5
Samodzielne przygotowywanie si¢ do ¢wiczen 15 15
Przygotowanie projektu / eseju / itp. 10 10
Przygotowanie si¢ do egzaminu / zaliczenia S) 5)
Udzial w konsultacjach 5 2,5
Inne
LACZNY naklad pracy studenta w godz. 80,5 55
Liczba punktow ECTS za przedmiot 3
Liczba p. ECTS zwigzana z zajeciami praktycznymi 2
Liczba p. ECTS za zaj¢ciach wymagajace bezposredniego 1,6
udzialu nauczycieli akademickich
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KARTA PRZEDMIOTU

B. Informacje szczegolowe

Nazwa modutu (bloku przedmiotow): Kod modutu: D.II
WZORNICTWO PRZEMYSLOWE
Nazwa przedmiotu: Kod przedmiotu:
WZORNICTWO PRZEMYSLOWE

% Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot / modut: INSTYTUT POLITECHNICZNY

>

ﬁ Nazwa kierunku: MECHANIKA | Poziom ksztatcenia: | STOPNIA

s |BUDOWA MASZYN

% Forma studiow: Profil ksztatcenia: Specjalnos¢:

Lcj STACJONARNE |PRAKTYCZNY TECHNIKI KOMPUTEROWE W BUDOWIE

£ MASZYN

§ Rok / semestr: Status przedmiotu /modutu: Jezyk przedmiotu / modutu:

= [IV/VII OBOWIAZKOWY POLSKI
Forma zajeé wyktad ¢wiczenia laboratorium projekt | seminarium (Wpislg(??akie)
Wymiar zajeé 15 - 15 7,5 - -

Koordynator przedmiotu / dr inz. Henryk Olszewski

modutu

Prowadzacy zajecia dr inz. Henryk Olszewski

TRESCI PROGRAMOWE
Wyklad

Tematy omawiane w ramach wykladow:

e definicje designu, podstawowe okreslenia wzornictwa przemystowego,

e trendy rozwoju wzornictwa przemystowego,

e tworzenie innowacyjnego produktu, definiowanie potrzeb przysziego uzytkownika i oczekiwan
przedsigbiorcy.

e analiza pordwnawcza istniejacych rozwigzan, definiowanie nowych produktow, proces
projektowy produktu.

e podstawy ergonomii, antropometria, pole widzenia, kinematyka reki, pozycja siedzaca,

e podstawowe srodki grafiki, stuzace do przekazywania informacji, tworzenia znaczen komunikacji
wizualnej.

W tym tresci powiazane z praktycznym przygotowaniem zawodowym: 0 %.

Laboratorium

Cwiczenia laboratoryjne obejmuja praktyczna nauke:

e modelowania prototypu produktu w module Imagine & Shape programu CATIA,

e analizy kinematyki uktadu ruchu cztowieka,

e analizy ergonomii przy pomocy modutu Ergonomics Design and Analysis programu CATIA,

e stosowania §rodkow grafiki stuzacych do przekazywania informacji.
W tym treéci powigzane z praktycznym przygotowaniem zawodowym: 100 %.
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Projekt

Studenci w ramach realizowanych projektow poszukuja nowatorskie rozwigzania, ktorych koncowym
efektem jest stworzenie nowych produktow, zgodnie z zatozong metodologig. Nabywajg umiejetnosci
z zakresu analizy problemu, tworzenia wstgpnych projektow, rozwoju koncepcji produktu, realizacji
projektu koncowego. Projekty, w zaleznos$ci od ich stopnia trudnosci, realizowane sg indywidualnie
lub grupowo (grupy 2-osobowe).

W tym tre$ci powigzane z praktycznym przygotowaniem zawodowym: 100 %.

Literatura podstawowa

1. Michaud M.: CATIA. Narzedzia i moduly. Wydawnictwo Helion, Gliwice,
2. %’(i)lﬁ.Borcuch M.: Socjologia designu. Wydawnictwo CeDeWu, Warszawa,
3. égifke P.: Design Historia wzornictwa. Wydawnictwo Arkady, Warszawa,
4. 2K(:lezifna .: Polski design. Wydawnictwo SBM, Warszawa, 2015.

5. Miller J.: Design XX wieku. Wydawnictwo Buchmann, 2015.

Literatura uzupetniajaca

1. Meller-Kawa A., Sikorska-Dtugaj A.: Cinema 4D. Wydawnictwo Helion,
Gliwice 2013.

2. Donald N.A.: Wzornictwo i emocje. Dlaczego kochamy lub nienawidzimy
rzeczy powszednie. Wydawnictwo Arkady, Warszawa, 2015.

3. Solarz E.: Design. Domowy elementarz sprzetow i gratow niecodziennych.
Wydawnictwo Dwie Siostry, Warszawa, 2015.

4. Borcuch A.: Ekonomia designu. Wydawnictwo CeDeWu, Warszawa, 2015.

Metody ksztatcenia

Wyktad z prezentacja multimedialna, objasnienia. Filmy i animacje.
Zadania praktyczne w ramach ¢wiczen laboratoryjnych.

Projekty realizowane indywidualnie lub grupowo (grupy 2-osobowe).

Forma i warunki zaliczenia

Warunki zaliczenia laboratorium: udziat we wszystkich ¢wiczeniach
laboratoryjnych przewidzianych w programie zaje¢, pozytywna realizacja zadan
wykonywanych w trakcie ¢wiczen, zaliczenie kolokwidéw przeprowadzanych w
formie testow skladajacych sie z pytan zamknietych. W przypadku braku
zaliczenia ktoregokolwiek kolokwium istnieje mozliwos¢ zaliczenia go w
ramach kolokwium poprawkowego.

Warunki zaliczenia przedmiotu: zaliczenie laboratorium, zaliczenie projektu,
pozytywny wynik kolokwium przeprowadzonego w ramach wyktadow.
Kolokwium przeprowadzane w trakcie wykladow sktada si¢ z testu pytan
zamknigtych. W przypadku zaliczenia laboratorium i projektu na oceng co
najmniej 4.5 (ponad dobry) przewiduje si¢ mozliwo$¢ zwolnienie studenta z
kolokwium przeprowadzanego na wykladzie. Wowczas o wyniku zaliczenia
przedmiotu decyduje $rednia arytmetyczna zaliczen laboratorium i projektu.

Ocena zaliczenia éwiczen laboratoryjnych stanowi 40% oceny koricowej. Ocena
zaliczenia projektu stanowi 40% oceny koricowe].

Ocena kolokwium przeprowadzonego w trakcie wyktadéw stanowi 20% oceny
koncowe;j.
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